1.-6. Klasse

A

Ol

DCI S erwa I’erjf

dich:

Im Atelier Chor erwartet dich eine /\/\enge SloassJ tolle Musik und

gemeinschaﬂ! /usammen erwecken wir coole Songs zum Leben. Wir
9esjraHen sie kreativ mit Rhtjjrhmus, Bewegung und |nerrumenJrenJ
sodass sie auﬁi)hrungsreif werden. gemeinsam In einer grossen
gruppe Zu singen ist besonders |<raﬂvo[[ und verbindet uns als Team.
Sei dabei und bring die Bithne mit uns zum Leuchten!

DGS muser du

mijrbringen:

- Deine Stimme: Bringe einfach dich selbst und deine Freude an
Musik mit.

- Etwas zu trinken: Am besten eine V\/asserﬂasche fijr die

Trinkpa usen.




1.-3. Klasse

3

BGSJIQLH

DCI S erwa I’erjf

dich:

Hast du Lust auf Sommer-, Herbst-, Winter-, FrUh[ingdekomhonen?
Wir basteln aus verschiedenen Materialien Dekorationen fijr das

Schulhaus zurJahreszeiJf. Wir zeichnen, malen, faHenJ kleben,
gesjraHen.

DGS mussjr du

mi’rbringen:

Materialschachtel mi Bleistift, Gummi Le.ms+.f+ und Schere,
Farbs’nﬂschachjre[ /\/\a[schurze und V|e[e elgene |deen




1.-3. Klasse

Bauen mit Karton

DGS erwarjrejr HCISJI C‘U Jroue |deen und I_lJ|S+J aus Karjron verschiedene Dinge

dich: herzustellen?

Hier kannst du dir deine

DGS muser du DU arbei’resjr 92”’12 YYIIJf KCH’JIOHJ Schere, /\/\QSSQI’ Leim und Farben. Du

mi’tbringen: brauchst Fantasie und auch Ausdauer.




1.-3. Klasse

D

DFGUSSQH unjrerwegs sein

DGS erwa Y'erjf

dich:

o Knoten erlernen

o lierwissen aneignen sowie Pf[anzen kennenlernen
o Feuer machen und Sch[angenbrd backen

@ Schni’rzeljagd, geocaching

o Schnitzen

O Oujrdoor- und S+FGSS€HSP]€L€ kennen[ernen

DGS mUSSJf du

mijrbringen:

_and

Du musst Freude an der Natur haben. ?

Du muss+ dICh 96"?’16 bewegen.

Du MUSSJI 92!’?’12 draussen sein, GUCh l’)el sch[echjrem V\/eHer.




1.-3. Klasse

-

/\/\agnellismus

Das erwartet dich:

In diesem Atelier tauchen wir in die Welt der Magnete ein!
Warum ziehen sich manche Magnete an und andere stossen
sich ab?

Welche Gegenstande sind magnetisch? Du baust deinen

eigenen Elektromagneten. Ausprobieren, tufteln und kreativ
sein! -\

DCIS mussjr du

mi’rbringen:

Materialschachtel mit B[eishﬂ, gummiJ Leimsjriﬂ und Schere, Farbs+if+schach+e[,

Malschiirze und viele eigene |deen.




1.-3. Klasse

F

Ratatouille: Zeige deine Kochkiinste

DCIS erwa rJreJr

dich:

Mach es wie die Ratte im Film Ratatouille und werde auch du zum grossen Chefkoch
von Neunkirch! In diesem Atelier darfsjr du von Anfang bis zum Schluss RezePJre
er](indenJ selbst ein|<c|u](enJ kochen und natiirlich auch Probieren! Lecker schmecker!

(o, )
e o

Vielleicht halten wir am Ende unser eigenes Kochbuch in den Hénden...? &

DGS muss’r du

mijrbringen:

- Freude am |<OCh€I’]J Einkaufen und Ausprobieren

- Du bist bereit neue Lebensmittel auszuProbieren

= Du hast wenig bis keine Auergien (A[[esesser...?)




1.-3. Klasse

G S|<uL|mluren bauen

Das erwartet In diesem Projek’r wirst du zum Kiinstler oder zur Kiinstlerin!
dich: Du kannst formen, kleben, bauen und deine eigenen Figuren und
Skulpjruren erfinden — ganz so, wie du es dir vorstellst. Ob Tiere,

Fanjrasiefiguren oder etwas ganz anderes: Deine |deen sind wicHig!

Das musst du Du brauchst keine Vorkenntnisse, nur Spass mit deinen Hdnden

mh‘bringen: e’rwa Neues zu erstellen und Vors’re[l.ungskmf’r.




1.-3. Klasse

" TGHZQH

Das erwartet Hast du Freude an Musik und Bewegung? Im Tanzatelier tanzen,
dich: springen und bewegen WIr uns gemeinsam zur Musik und erfinden
kleine Tdnze. Dabei kannst du Neues ausProbieren, kreativ sein und

ganz viel Spass haben.

Das musst du Du brauchst keine \/0|r|<ennjmisseJ nur Lust aufs Tanzen und

mijfbringen: Bewegen'

& (3)
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1.-3. Klasse

Theateratelier

DCl S erwa I’erjf

dich:

Hast du Freude in andere Rollen zu schLUPfen und mit deinem
KérPer und deiner Stimme jemand anderen zu sPieLen? Im
Theateratelier sPie[en wir verschiedene Figuren, Wir erfinden selber
eigene Situationen, die 9espieH werden und bewegen unseren KbrPer

90?’12 9€Zi€H nach \/orgaben.

DGS muser du

mijfbringen:

Du musst dich gerne loewegenJ
sclﬂauspie[ern und deine
Stimme bewusst verdndern,

umjemand anderes zu sein.




4.-6. Klasse

K

Die Welt der Schokolade

DGIS erwa I’erjf

dich:

" Spannende Einblicke in die Welt der Schokolade
6’ Andere Léander und Kulturen kennenlernen

Fairen Handel und NachhaHigkeH entdecken

.~ Eine eigene Schokoladenmarke 9esjraHen
Eigene Schokolade oder Pralinen herstellen

DGS mussjr du

mijrbringen:

Z Du magsjf Schokolade und bist neugierig auf ihre Herkunf’r
6 Du interessierst dich fi)r andere Ldnder und Kulturen
Du arbeitest gerne mit anderen Kindern in gruPPen

Du hast 9que ldeen und bist kreativ
Du 9esjfaHeSJr und bastelst gerne




4.-6. Klasse

Hexen- uncl

Krauterwissen

DGS
erwa rJrejr

dich:

A= GANSEBLUMCHEN: '/
A HEILKRAFT UND GESUFDNE"UC“E VORTEILE A

Hast du auch schon junge Baumblatter
gegessen, roh oder als Chips? Weisst du, wie
g&nseblﬁmchen schmecken?

Welche Krduter und Blumen auf einer Wiese
kann ich essen und sind sogar 9esunde
Heilkréduter?

Wir zaubern Smoothies, Salate, Tees und Vieles
mehr aus Pflanzen der Umgebung und hallen

unser Wissen fes’r in unserem

,Kra querfreunde—Tagebuch“.

Das musst
du
mi’rbringen:

Knoblsuehs-  Goldnessel

rauke Rapunzol

nnnnn
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rrrrr
Witwenblume _

Barlauch

- Sei oﬁ(en fijr neue geschmdcker, auch bittere

Kost (du musst nichts essen, was du nicht
willst aber Probiere alles, dann lernst du
eine Pﬂanze erst richhg kennen).

- Du musst gerne draussen sein, vielleicht auch

manchmal bei schlechtem Wetter.




4.-6. Klasse

M

Prog rammieren

Das

erwartet Wir lernen und tben zu Progmmmieren auf

dich: PLaHformen wie Scratch 3.0 oder Swiﬂ P[atjground
und wenden unsere 9e[ern+en Fdhigkeﬁen an, um eigene
Projekjre Zu Programmieren (Z.B. ein einfaches game).

. E;

Das musst | Ich arbeite gerne am iPad und am ComPquer.

du lch Lose gerne Probleme mit [ogischem Denken.

mitbringen: | |chy habe Ausdauer, falls ich Langer brauche, um

leWGS ZU Programmieren.

Ich bin neugierig und kreativ.




4.-6. Klasse

N\

SCIﬂULgG nlen

DCI S erwa I’erjf

dich:

Wir erbauen unseren ersten, eigenen — sel

dabei beim Planen, UmgmbenJ PﬂaﬂzenJ @essen,Jd*en und

~ N~
e o

natirlich beim Ernten und geniessen -

DGS mussjr du

mi’rbringen:

® FFQUCIQ und |an€F€SS€ an Pﬂanzen und der Na’rur

® Bewegungsfreude und leWGIS MUSI(QUO’GI](J[ Cj

® Dy bist gerne draussen — auch bei Regen sind wir im gaﬁen

o DU PI,GHSJI 9erne und bIS+ zuver[dssig

e o, - B




4.-6. Klasse

O

SPieLe sPieLen und erfinden

DCI S erwa I’erjf

dich:

In diesem Atelier sPieLen Wir ganz viel und erfinden s0gar unsere
eigenen SpieLe! Wolltest du schon immer bei ,,V\/erwb[ﬂe" eigene
Karten kreieren oder fi)r UNO neue Spezia[kaﬁen erfinden.7 Dann

bist du hier genau richjrig!

DGS mussjr C‘U

mijfbringen:

Freude an SPieLen (BreHspieLe, Kar’renspie[e eJrc.)
Kreativitat

Fantasie @

SPGSS am Zeiclfmen und BGSJIQIJ’]

I_USJf GU](S AusProbieren

~ N

ganz viele |deen &




4.-6. Klasse

P

SPorJrsPieLe

DGS erwd r+e+

dich:

Neue Spoﬂspie[e fiir Neunkirch missen
her!

Aufwdrmspie[e, gruppenspiele, Fangis,... Wir testen
SPoHsPie[e, die es bereits 9ib+ und erfinden selbst
neue Spoﬁspiele fi)r alle Klassen in Neunkirch.
Vielleicht entsteht daraus am Ende sogar ein kleines

|deenbuch mit euren Lieb[ingsspie[en fijr den
Unterricht und die Pause.

DGS I’YIUSSJI
du

mi+brin9en:

Du bewegsjr dich gerne.

Du bist ein Teamp[atjer.

Du nimmst Riicksicht aufandere Kinder.
Du kannst 9u+ verlieren.

Du bist kreativ und erfindes’r gerne neue
Dinge.

Du schreibst gerne. Wie werden

Spielanleijrungen verfassen.




4.-6. Klasse

R

Wir machen [heater!

DOIS erwa rJreJr

dich:

Hast du Lust auf der Bithne zu stehen und Theater zu sPieLen?
Neues auszuprobieren, Zu improvisieren, mquig ZU sein, vor einem
Publikum zu sPieLen? Hast du Lust, selber ein Biithnenbild zu
gesjraHen? /u bauen, malen, basteln, Kostiime zu gesjraHen? Dann
bist du hier riclnjrig! gemeinsam entdecken wir die Welt des Theaters
und was es alles braucht bis wir am Ende ein eigenes Stiick vor

Publikum spie[en konnen.

DGS muser du

mijfbringen:

- Du musst noch nicht Thea’rerspie[en konnen!
- Du hast Freude und /\/\quJ Neues auszuProbieren.

- Du bist neugierig, Thea’rerspie[en auszuprobieren.

- Du 9es+aHeer gerne (Ndher\J Bauen, Malen, ).




